
第�� 卷第 �期
�����年 �月

华 东 交 通 大 学 学 报

����司 �� �二超������ �����
����

一

����闪��

��】
�

�� ��
�

�

���
� ，
�《���

文章编号
������一 ������以�����

一 以润� 一
以

���在开发土建工程设计程序中的应用
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摘要 �
根据我国工程设计人员利用 �����泊�� 开发工程设计程序的现状

，

探讨 了 �������的 ������� ����������技术的基本概念
，

分析了 人������卫���� 对象模型结构图
，

并通过一个简单实例
，

说明开发土建工程设计程序的基本方法
�

关 键 词 ����虎��
����

�工程设计

中图分类号 �
�

��弓��
�

�� 文献标识码
��

� 引 言

众所周知
，

作为 ��� 工业旗帜产品 的 �����

���
，

伴随着近年来整个 �� 基础工业的突飞猛进
，

迅速且深刻地影响着人们从事设计和绘图的基本

方式
，

它以其强大的功能
，

几乎占领了整个中国土

建工程设计行业
，

然而利用其二次开发编写的应用

程序却很少
�

原因很多
，

但主要是跟其各开发工具

的推出时间有关
，
�������的开发工具到目前为止

，

������� 公 司提供 了 �种二次开发手段
�����

，

���
，
���及 �������

，

图 �反映了 �������二次

开发工具的演变
�

适合工 程设 计人 员使用
，

在 这 种情 况 下
，
����

�

������ 引人 了面 向对象的 ����
��� ����叮��石�� 技

术
，

可方便地使用各种面向对象的高级开发语言
�

���是 ������������ 新增加的开发工具
，
��� 与 ��

的语法结构一样
，

具有很强的开发工具
，

其开发环

境是一个可视化开发环境
�

使用 ���可以通过拖拉

图标的方法
，

简单而可视化弟建立用户界面
�

我国

普通工程技术人员一般都在使用 ��
�

耐 �����
，
���

的推出
，

就使得他们可以随心所欲的开发本领域的

设计
、

计算
、

绘图程序了
�

� ������� ����������� 技术

���
���
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图 � ���虎��二次开发工具的演变

在����以�公司没有推出 ��� 开发工具之前
，

我国土建工程设计程序的开发主要是基于 �� � 和

���� ����语言对 �������进行二次开发
，

然而
，

对

于一个普通的工程设计人员来说
，
�������与 ��

� 的接口技术过于复杂
，
���� ����的语句颠倒又不

���是通过 ������� ������ ����叮巴���� 接 口技

术来建立和 �������对象间的联系
，

������� ����
�

������� 是微软建立的标准
，

它允许用户在 ��
����

�

应用程序中通过暴露的对象控制另一个 ��
���挑

�

应用程序
�

����以� 中的 ������� ���侧即旧���� 是微软

公司 ������ �规范的具体应用
，

它通过基于 �������

的自动化对象
，

为其它应用程序提供了访问 ����
�

���内部功能的方法
�

实现 ���成汰� 的 �������界

面有两处好处
，

第一
、

绘图的编程对更多的编程环

境开放
，

在这之前
，

这一类的开发都局限 �� � 和

���� ����语言上
�

这也正是影响普通工程设计人员
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利用 �������开发设计程序的原因
�

第二
、

�������

界面和其它的应用程度�如
�
��

������ �����和 �����

共享数据变得非常方便
，

而这也是开发工程设计程

序经常要用到的地方
�

开发人员通过使用 ���就能

访问 �������的对象模型
，

从面把 �������的强大

功能集成到应用程序中
�

� ������� �仪刃 的对象模型

对任何 �����
�� 应用程序来说

，

它的主体都是

一个对象
�

�������的对象模型比较复杂
，

它是一种

树型结构模型
，

其主要的对象模型如图 �所示
�
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图 � ��������仪旧对象模型结构图

�耐�������� 对象是 ����以� ������ �����������

对象模型的根对象
，

在 ����������� 对象中
，

可以存取

任何其它的对象
，

也可以设置对象的属性和使用方

法
�

】〕仪，

�
�� 对象也就是 ���试认� 图形

，

用户通过

����
��� 集合可以存取所有图形对象

，

例如直线
、

圆
、

弧和多段线等
，

也可以存取大部分的非图形对

象
，

如图层
、

线型
、

文字样式等
�

阮������
��
集合是

�������对象模型下的一个重要对象集合
，

它的层

结构如上图 �
，

通过������
��
集合下面的每一个对

象可以读取或设置 �������的一些基本设置
�

象 �用对象的属性和方法编写代码
�

这里给出一个

简单的实例
，

先创建一个新窗 口
，

添加一个命令控

件
，

通过按这个控件画一个椭圆
�

第一步为对象创建一个存储单元即声明对象

变量
，

在 ��� 程序中绘椭圆对象要使用 ����������
方法

，

该方法需要用到三个参数
，

第一个参数为椭

圆中心坐标矩阵
，

第二个参数为主轴上一点
，

第三

个参数为椭圆两轴的半径比例
�

周
���� ���〕 �

������
�����

��� ���
����

场� ������ �� ��
������卿

川� ���即�
������ ���� 伪����

压�
��坦�画

�

画������ �� �� 氏山�
�

场� ������ �为���
�

第二步设置变量为特定的对象
�
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布
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���
�

�而
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第三步编写具体的代码
�

���

画
�����

二 ����

。 �

画
�����二 ����
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二 �

�】��葫
�

画
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画
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以上只是举一个简单的例子来说明编写程序

代码的步骤
，

总之
，
��吠��提供了完整的 ��� 开

发环境
，
������� ������ ���

�
���� 使用户几乎可以

访问 �������的所有功能
，

借助它可开发出高效的

土建工程设计程序
�

� 开发土建工程设计程序注意事项

� 开发 ���土建工程设计程序

���对 ����以�的二次开发过程就是在 ��的

���中编写程序代码
，

通过 ������� �
���������� 技术

，

控制 ����以�应用程序对象来完成结构几何图形
，

其编程的一般包括三个部分
�
为对象创建一个存储

单元 �设置变量为一个引用对象或一个己存在的对

���应用程序不仅仅只是使用 ������� ��
�

����� 对象模型
，

要开发好一个优秀的土建工程应用

程序
，

需要注意以下几点
�

�� 在开发之前
，

要有一个良好的设计规划和步

骤
，

必须考虑所有可能的情况
，

提供使用者一个良

好的界面
�

��设置图形中必要的设置以便用户能够正确

操作是非常必要的
，

例如
�

将 ��璐 设置得足够大
，

以便能包含最大操作区 �按标准的图纸尺寸打印图

形 �使用标准线型 �始终遵守工程及图形命名标准
�
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�� 使用者在用应用程序时
，

其操作过程和处理

总有不符合程序要求的地方
，

这样就有可能产生错

误
，

为避免不出现崩溃
，

土建工程设计程序还应该

有错误处理
，

此外还需要有必要的帮助
�

�� 土建工程应用程序经常要建工程数量清单

及编制概预算
，

微软公司的 ���
�����

���是一个非

常优秀的表格处理软件
，

对于开发的土建工程应用

程序应当和它实现无缝连接
，

可以用 公
���统计 ��

�

�试汰�中所有图形实体及各实体的组成要素
，

设计

人员可将图纸中的数据信息直接传送给 ����
，

并在

公
��� 中自动制作各种数据统计报表

，

从而 自动算出

及建立工程数量及材料清单
�
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