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摘要：探讨了典型的 Facade设计模式�并介绍了设计和使用 Facade模式的一些规则．结合 Facade模式的特点�将其应用到实例
中�表明应用该模式能够缩短软件的开发时间�并能提高软件的复用性、可维护性、和可移植性．
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1　引言

模式是在工作中为了解决经常出现的问题而

用到的可以重复使用的方法．它能使所生成的系统
体系结构更加精巧、简洁和易于理解．设计模式提
供了设计不同的系统、不同的应用经常发生的问题
的解决方案�并以此形成了可服用的面向对象软件
的基础．J2EE是 Sun公司提出的开发和运行企业级
Web应用的标准�用于开发大型、多层次、分布式的
企业级Web应用系统．它为组件开发提供了广泛的
支持�便于开发模块化、可重用和平台独立的业务
逻辑．EJB 技术是 J2EE 的重要组成部分．EJB 组件
是为企业级应用设计的 JAVA 组件模型�是基于标
准分布式对象技术、CORBA和 RMI的服务器端的组
件门面模式是 EJB中常用的一种设计模式．

2　Facade模式的原理和结构
EJB组件一般分为三种核心类型的 BEAN：会话

BEAN、消息驱动 BEAN和实体 BEAN；会话 BEAN和
消息驱动 BEAN 是业务对象；实体 BEAN 是数据对
象；在开发web应用程序的时候�很多人采用的方法

是客户端直接访问实体 EJB 如图1所示�这种结构
有着重大的缺陷

（1） 高的网络开销：在没有使用 Facade 模式时
将有多个网络调用�这将会降低性能．

（2） 差的并发性：如果客户端离服务器很远（如
一个 applet 或 application和远程的 EJB系统交互�甚
至可能通过 internet 或一个防火墙）�这个事务将会
持续一个很长的时间．这将导致超额锁定（excess
locking）�增加冲突和死锁的可能性�并且降低了其
他客户端存取同一个 entity bean实例的并发性．

（3） 高耦合：我们的客户端直接写一个 entity
bean的 API�这将使客户端和 entity bean紧密的耦合
在一起．如果 entity bean层需要在将来变化�我们也
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必须改变客户端．
（4） 差的可复用性：执行“传送存款”的用例的

商业逻辑直接被嵌入到客户端．那么它将被有效的
套在

了那个客户端中．其他类型的客户端（Java ap-
plication�applet�servlet�等等）不能重用这个商业逻
辑．这个把表示逻辑和商业逻辑混在一起是一个差
的为任何重要的发布的应用设计．

（5） 差的可维护性：JTA 的使用导致完成事务
的中间件逻辑和应用逻辑交织在一起．通过宣称
（declarative）事务分离这两个会更干净�所以我们能
拧（tweak）和调（tune）我们的中间件�而且不会影响
我们的商业规则．

（6） 差的开发角色的分离：一个通用的在大型
项目的实践把表示层逻辑程序员的开发任务（如
servlet 和 jsp 开发者）和商业逻辑／中间件程序员
（EJB开发者）分离开来．如果商业逻辑和客户端／表
示层一起编码�一个清楚的角色区分是不可能的．

为了解决以上问题�我们在客户端和业务对象
之间加上一层（Sesssion Facade层）�这就引入了设计
模式中的 Facade模式．Facade 的定义是为子系统中
的一组接口提供一个一致的界面�很显然我们需要
为这些 bean提供一个统一的对外界面．Facade 定义
了一个更高层次的接口�使子系统更容易使用．图2
给出了一个 EJB－session facade的例子．

在这种设计模式中�表示层可以通过远程来调
用 facade（相当于 session的一个高级接口）�EJB容器
从 facade中得到这个调用�并验证调用者的权限�然
后开始一个业务处理．这个时候 facade 调用底层的
业务对象�而这些业务对象负责实现具体的业务逻
辑．等 Facade返回后�EJB容器提交业务处理或者让
该业务处理循环等待．

3　Facade模式在 EJB的中的实现
在 EJB应用中�有两个端点�这一端是用户端�

另外一端是 EJB�通常在这两个端点间会增加一层�
用来松散两个端点之间的耦合�比如在宠物店例子
中�考虑到不同身份的用户有不同的操作流程�比
如顾客注册进入后�需要浏览目录�下订单�而商店
管理者进入后需要确认或者否定订单�或者检查库
存．这些功能需要借助 Session bean和 Entity bean完
成．

但是如果用户端直接和这些 bean互动�会有以
下问题：

（1） 用户端必须注意和这些 beans 的所有有联
系或互动的事情�无法阻止用户端可能不恰当的使
用这些 beans．

（2） 如果 EJB 的 API 改动�那么用户端的一些
代码也要修改．无疑扩展性很差．

（3） 即使这些 beans都在同一台服务器上�用户
端还是用 remote方式来调用它们�造成网络无故拥
挤．

那么我们使用Facade模式来解决这个问题�Fa-
cade的定义是为子系统中的一组接口提供一个一致
的界面�很显然我们需要为这些 bean提供一个统一
的对外界面．如图3所示

4　在 EJB中使用 Facade模式的规则
Facade模式可以使我们开发出高效的�可扩展

的 EJB 应用程序�但是很多开发者有滥用、误用 Fa-
cade模式的现象�以下是使用 Facade 模式的一些规
则：

（1） 设计合适数量的 Facade�不应设计太多的
Facade．经常能发现 session facade 被误用的项目：创
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建一个 session bean 巨类（God－class）．常常开发者
把系统中所有的用例都放在一个 session bean中．这
导致臃肿的 session bean并降低开发生产力�因为所
有的开发者都需要用这一个类．session bean 应该被
分成相关的用例的组群（house groupings）．

（2） 避免把领域（domain）逻辑放在 session bean
中．一个设计得好的面向对象领域模型应该包括所
有的应用中的商业／用例逻辑．大多数 session facade
方法应该只是代理（delegate）合适的 entity bean�除非
用例包含需要跨不同 bean 而且不是直接有联系的
工作流（workflow）逻辑．

（3） 避免跨 facade 的商业逻辑的重复．随着项
目的增长�常常 session bean 方法包含重复代码�这
个解决方案是增加一个服务层（作为一个 session
bean或普通 java类来实现）�来封装这个可重用、用
例独立（use－case－independent）的商业逻辑．这个服
务层是对客户端隐藏的．当项目的体积变大时�用
常规重构（refactoring） sessions（重复逻辑被发现和抽
出（extracted））是很有用的．

5　结束语

在 EJB 层应用 Facade模式可以将客户端�商业

逻辑层和数据访问层分离�有效地增强了程序的可
扩充性和易维护性�从而减少了网络拥挤�提高了
速度．另外将 Facade模式应用在 EJB 中能够有效地
提高开发的效率�并且弥补了 EJB 在执行效率等方
面的不足�使得 J2EE 体系更加的完整、灵活�提高
了可维护性和代码复用率．
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Abstract：Facade－the typical software design pattern is discussed�and some rules in designing and using facade pattern
are presented．According to the advantages of this design pattern�it can shorten the time of software development and
raise the software performance and software maintainability．
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